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 - Construcción colaborativa: Se ejecutará 
el proyecto colaborativo, seleccionando 
las técnicas y procedimientos a emplear, 
los estudiantes mostrarán consenso para 
el planteamiento de la propuesta final en 
base a lo investigado y se valorará los di-
ferentes procesos que trae consigo el pro-
ducto final porque favorece el desarrollo 
de las habilidades sociales, comunicativas 
y creativas. El ambiente de estudio deberá 
ser adecuado para el desarrollo de las di-
ferentes actividades. Al presentar el traba-
jo, el docente dispondrá de un tiempo de 
presentación para cada equipo, verificará 
la participación de cada estudiante según 
sus roles asignados, así mismo se cerciora-
rá de que la pieza gráfica final responda 
a las características anteriormente men-
cionadas de acuerdo al logro de aprendi-
zaje de la actividad. Finalmente, esta fase 
termina con un proceso de retroalimen-
tación con bastante claridad para que los 
estudiantes reconozcan qué hacer con las 
sugerencias otorgadas. Esto conforma una 
base de oportunidades para que los pro-
pios estudiantes identifiquen sus fortale-
zas y debilidades y en qué nivel de logro se 
encuentran, evitando el docente enunciar 
dicha situación.

 - Valoración colaborativa: En esta fase tanto 
los estudiantes como el docente participa-
rán de manera horizontal e integral sobre 
sus experiencias en el desarrollo del pro-
yecto colaborativo: el docente en su rol de 
haber enriquecido con un conocimiento 
más amplio, y los estudiantes participarán 
mencionando las fortalezas y debilidades 
de la conducción de la actividad de apren-
dizaje. Estos últimos evaluarán sus propios 
roles, si sus técnicas usadas fueron útiles o 
no, la presentación oportuna de sus avan-
ces, la aplicación de las sugerencias reci-
bidas del docente, de qué manera se han 
enfrentado a las dificultades y cuál es el 
aporte de lo aprendido al mercado laboral. 
Finalmente, para concretar el proceso de 
transferencia, el docente solicitará a los 
estudiantes plasmar lo aprendido en una 
situación similar o compleja.

Figura 1. Collage de trabajos de conceptualización, lette-
ring y folleto (Asignatura Diseño Gráfico URP-2017, por 
D. Palma, V. Centeno, Ll. Del Castillo, C. Diaz, M. Ascar-
za, F. Rolando)

Figura 2. Logosímbolos (Asignatura Diseño Gráfico URP-
Semestre 2017-II, por C. Siña y B. Quispe)


